
JEU DES FAMILLES ANIMAUX

Ce jeu est un jeu de 7 familles sur les animaux sauf qu'il y a 8 familles et
que ce ne sont pas des familles mais des clades.

Explications.

Définition du clade     :  

Un clade (du grec κλάδος / clados, qui signifie « branche ») est un groupe
monophylétique  d'organismes  vivants  ou  ayant  vécu  comprenant  un
organisme particulier et l'entièreté de ses descendants.

Le  clade  est  l’unité  de  base  de  la  classification  phylogénétique  ou
cladistique, qui remplace la classification linnéenne (ou traditionnelle) qui
assigne  des  rangs  taxonomiques  à  la  classification  des  êtres  vivants
(classes, ordres, familles, etc.), sur des bases principalement de similarités
morphologiques.

Un clade regroupe ainsi un ancêtre et l’ensemble de ses descendants, il
représente  donc  une  totalité  de  descendance.  La  classification
phylogénétique  du  vivant  ne  reconnaît  actuellement  que  les  clades,  ou
taxons monophylétiques.

Pour ce jeu j'ai sélectionné 7 clades principaux qui regroupent l'ensemble
de la diversité animale :

➢ Cnidaria (Cnidaires) : coraux, méduses… (13 400 espèces environ)

➢ Trochozoa  (Vers  et  mollusques) :  ver  de  terre,  coquillages,  escargots…
(93 300 espèces environ)

➢ Arthropoda  (Arthropodes) :  scorpion,  araignées,  crustacés,  insectes…
(1 090 000 espèces environ)

➢ Echinoderma (Échinodermes) :  oursins,  étoiles  de mer… (6 700 espèces
environ)

➢ Amphibia (Amphibiens) : salamandre, tritons, grenouilles... (7 300 espèces
environ)

ce sont des clades

ce ne sont pas des clades



➢ Sauropsida (Sauropodes) : reptiles et oiseaux. (19 900 espèces environ)

➢ Mammalia (Mammifères) (5 500 espèces environ)

La 8ème série n'est pas un clade ou plutôt, c'est un clade tronqué. Je l'ai
nommée « Piscis » du latin « Poissons »  (30 400 espèces environ). Cette
série est formée du clade « Vertebrata (vertébrés) » auquel j'ai soustrait le
sous-clade  « Tetrapoda (tétrapodes :  batraciens,  reptiles,  oiseaux  et
mammifères) » 

Le choix des animaux a été fait pour montrer leur diversité (forme, lieu de
vie...)

ENV041A – 09 mai 2019



JEU DES FAMILLES ANIMAUX

Règle du jeu

Public :

À partir de 12 ans

Matériel :

1 jeu de 48 cartes (8 clades de 6 cartes)

Nombre de joueurs :

3 à 5 joueurs

Distribution des cartes :

En début  de partie  chaque joueur  reçoit  6  cartes.  Les cartes  restantes
forment la pioche.

Déroulement d'une partie :

Le joueur qui commence demande une carte à n'importe quel adversaire
(Le demandeur doit posséder au moins une carte du clade demandé) :

A.  si  l'adversaire  a  la  carte  demandée,  il  la  donne  et  le  joueur
demandeur continue à jouer. Il fait une nouvelle demande au joueur
de son choix.

B. si l'adversaire n'a pas la carte demandée, le joueur demandeur
pioche une carte :

B1. s'il tire la carte demandée, il dit « bonne pioche », montre
la carte aux autres joueurs et rejoue.

B2.  s'il  ne  tire  pas  la  bonne  carte,  c'est  au  joueur  placé
immédiatement à sa droite qui joue.

Quand un joueur a complété un clade, il le pose sur la table devant lui.

Fin de partie :

La partie se termine quand il n'y a plus de cartes à la pioche et que tous les
joueurs ont complété tous les clades.

Le vainqueur est celui qui a complété le plus de clades.
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